
I L  PARACADUTE  DI  
P E RS EVE RANCE

MAURA  S AND R I  – I N A F
E U RO P E  COD E  W E E K  2 0 2 1

Relatore
Note di presentazione
Obiettivi: - cos’è la pixel artCome può aiutare a sviluppare il pensiero computazionaleRisorse a disposizione su PLAY



PLAY.INAF.IT



MARTE
• Diametro: 6800 km
• Distanza dal Sole: 13 minuti luce
• 1 anno: 687 giorni terrestri
• 1 giorno: 24 ore 39 minuti (sol)
• Gravità: 1/3 di quella terrestre
• Atmosfera rarefatta con metano
• Temperatura: da -140 °C a 20 °C
• Pressione superficiale bassa 

(1/10 di quella terrestre)



GLI ABITANTI DI MARTE





• Nei sistemi posizionali:
– viene scelta una base (un numero naturale)
– viene definita una serie di cifre che indicano tutti numeri naturali più piccoli della 

base (compreso lo zero)
– tutti gli altri numeri vengono espressi in funzione di potenze della base

PRIMA DI INIZIARE

• SISTEMA NUMERICO BINARIO: è un sistema numerico posizionale in base 2

• La stessa cifra ha un valore diverso a seconda della posizione



SISTEMA NUMERICO DECIMALE

1 9 7 4 
cifra più significativa cifra meno significativa

base
valori delle posizioni

103 102 101 100
posizione

1000
100
10
1

1
9
7
4

+
+
+

=
=
=
=

1000
900
70
4

x
x
x
x

1974

rappresentazione

quantità rappresentata



SISTEMA NUMERICO BINARIO
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CODICE ASCII















MAURA SANDRI – INAF – EUROPE CODE WEEK 2021

• Settore interno: 
00000001000000000001000001001000000001010001111111111111111111111111111111111111

• Settore intermedio: 
00000011010000001001000000011100000010000000010100000001100100011111111111111111

• Terzo settore circolare: 
00000101000000001000000000100100000011100000000111000001001100011111111111111111

• Anello esterno: 
00001000100000001011000011101000000011100001110110000000101000000111110000010111



MAURA SANDRI – INAF – EUROPE CODE WEEK 2021

• Settore interno: 
0000000100 0000000001 0000010010 0000000101 0001111111 1111111111 1111111111 1111111111

• Settore intermedio: 
0000001101 0000001001 0000000111 0000001000 0000010100 0000011001 0001111111 1111111111

• Terzo settore circolare: 
0000010100 0000001000 0000001001 0000001110 0000000111 0000010011 0001111111 1111111111

• Anello esterno: 
0000100010 0000001011 0000111010 0000001110 0001110110 0000001010 0000011111 0000010111



MAURA SANDRI – INAF – EUROPE CODE WEEK 2021

• Settore interno: 
0000000100  0 x 20 + 0 x 21 + 1 x 22 = 0 + 0 + 4 = 4
0000000001  1 x 20 = 1
0000010010  0 x 20 + 1 x 21 + 0 x 22 + 0 x 23 + 1 x 24 = 0 + 2 + 0 + 0 + 16 = 18
0000000101  1 x 20 + 0 x 21 + 1 x 22 = 1 + 0 + 4 = 5

4 , 1 , 18 , 5 68 , 65 , 82 , 69
+ 64

D A R E
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• Settore intermedio: 
0000001101  1 x 20 + 0 x 21 + 1 x 22 + 1 x 23 = 1 + 0 + 4 + 8 = 13
0000001001  1 x 20 + 0 x 21 + 0 x 22 + 1 x 23 = 1 + 0 + 0 + 8 = 9
0000000111  1 x 20 + 1 x 21 + 1 x 22 = 1 + 2 + 4 = 7
0000001000  0 x 20 + 0 x 21 + 0 x 22 + 1 x 23 = 0 + 0 + 0 + 8 = 8
0000010100  0 x 20 + 0 x 21 + 1 x 22 + 0 x 23 + 1 x 24 = 0 + 0 + 4 + 0 + 16 = 20
0000011001  1 x 20 + 0 x 21 + 0 x 22 + 1 x 23 + 1 x 24 = 1 + 0 + 0 + 8 + 16 = 25

13 , 9 , 7 , 8 , 20, 25 77 , 73 , 71 , 72 , 84 , 89
+ 64

M I G H T Y
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• Terzo settore circolare: 
0000010100  0 x 20 + 0 x 21 + 1 x 22 + 0 x 23 + 1 x 24 = 0 + 0 + 4 + 0 + 16 = 20
0000001000  0 x 20 + 0 x 21 + 0 x 22 + 1 x 23 = 0 + 0 + 0 + 8 = 8
0000001001  1 x 20 + 0 x 21 + 0 x 22 + 1 x 23 = 1 + 0 + 0 + 8 = 9
0000001110  0 x 20 + 1 x 21 + 1 x 22 + 1 x 23 = 0 + 2 + 4 + 8 = 14
0000000111  1 x 20 + 1 x 21 + 1 x 22 = 1 + 2 + 4 = 7
0000010011  1 x 20 + 1 x 21 + 0 x 22 + 0 x 23 + 1 x 24 = 1 + 2 + 0 + 0 + 16 = 19

20 , 8 , 9 , 14 , 7, 19 84 , 72 , 73 , 78 , 71 , 83
+ 64

T H I N G S



OSATE COSE GRANDIOSE

Relatore
Note di presentazione
Vantaggio: poco costoso e facile da realizzareLa pixel art ne fa parte



N A S A  T W E E T





Relatore
Note di presentazione
Vantaggio: poco costoso e facile da realizzareLa pixel art ne fa parte



IL VOSTRO PARACADUTE
• SCARICATE E STAMPATE IL PARACADUTE VUOTO DAL SITO PLAY.INAF.IT
• SCEGLIETE LA FRASE DA CRIPTARE
• PER OGNI LETTERA, DI OGNI PAROLA, TROVATE IL NUMERO DECIMALE 

CORRISPONDENTE NELLA TABELLA ASCII
• AL NUMERO DECIMALE, SOTTRAETE 64
• CONVERTITE IN BINARIO
• CON IL COMPASSO, DIVIDETE IL CERCHIO IN TANTI SETTORI CIRCOLARI 

QUANTE SONO LE PAROLE
• RIPRODUCETE IL CODICE BINARIO, COLORANDO SOLO GLI SPICCHI DOVE CADE 

L’1, LASCIANDO BIANCHI GLI ALTRI. TERMINATA LA PAROLA IN BINARIO SUL 
SETTORE, COLORATE TUTTI GLI SPICCHI RIMANENTI (PADDING)





IL PARACADUTE CON SCRATCH

https://play.inaf.it/il-paracadute-con-scratch/



GRAZIE!
Credits images: NASA
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