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Colora la griglia seguendo il codice. Ogni riga di codice descrive come colorare una riga
della griglia. | numeri nei quadretti indicano quante volte dovete ripetere il colore
successivo. Ad esempio:
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significa che devi lasciare due caselle bianche

significa che devi colorare le successive 7 caselle di giallo.

Colorando tutte le caselle avrai la rappresentazione del pianeta osservato in modo molto
simile a quello che ottengono gli astronomi usando i computer per rappresentare i dati
ricevuti con i loro telescopi da terra e dallo spazio.



